INTERFACE DESIGN 


«» Ainterface de usuário é o link entre o jogador e o jogo. 
«= Uma interface bem projetada é perfeita, intuitiva e engaja jogador no mundo do jogo em alguns minutos 
«= Uma boa interface é “transparente” x uma ma interface é “irritante” 


- O conceito de interface inclui 


GUI > graphical user interface 
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«= Há 2 grupos de interfaces nos jogos 


: Algumas telas de fora do jogo podem ser acessadas durante a sessão de jogo: pause, opções 
(hot-Keys, score, ajustes de áudio etc) 


QT :: Informações vistas continuamente durante o jogo e devem ser vistas pelo 
jogador num passar de olhos. 


:: Informações podem ser: 
Estáticas: jogador não interage diretamente a info 
Ativas: o jogador pode selecionar opções e movê-las 


:: À quantidade de informações que aparecem numa interface 
e quanto o jogador interage com ela deve ser baseada em onde 
a tela é exibida durante o jogo e a sua função. 
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GUI > shell interface 
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«= Shell interfaces são aquelas não usadas para jogar. 
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«= Artistas e programadores devem trabalhar juntos para definir quais serão as GUI estáticas e ativas. 


«= Alguns gêneros de jogo possuem um sistema de GUI bem definidos. (FPS, Race) 
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Counter Strike: Go Call of Duty 4 


Blacklight: Retribuition 
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